BROODJE BOEMERANG



Het meeste wegwerpplastic dat we gebruiken,
belandt via via zo weer in onze eigen buiken.
Hoe snel? Dat leer je met dit vliegensviugge
plastic voedselketen-spel. Smakelijk (w)eten!

Aantal kaarten: 20 speelkaarten (3 voedselketens a 6 kaarten + 2 recycle-jokers)
Aantal spelers: 2



VOORBEREIDING

Deel beide spelers 3 stapeltjes kaarten en leg bij elke stapel de bovenste kaart open, dus met de speelkant zichtbaar.

Stapel A: 2 kaarten
Stapel B: 3 kaarten
Stapel C: 4 kaarten.

Als het goed is, heb je nu 2 kaarten over. Wel waar. Tel nog maar eens goed. Leg deze ‘dicht’ naast elkaar in het midden van de
tafel.



START VAN HET SPEL

Doe allebei 1 hand op de rug. Tel samen af. En draai tegelijkertijd de twee kaarten in het midden om.
En nu? Nu moet je zo snel mogelijk al je kaarten kwijtraken. Dit doe je door 1 van de bovenste kaarten van jouw stapels (A, B of C)
op een van de kaarten in het midden van de tafel te leggen.

Let op: je mag alleen een kaart leggen als deze de eerstvolgende stap in de plastic voedselketen is:
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Boemerang

Heeft iemand een broodje boemerang opgegooid? Dan is deze keten vol.
Hier mag je dan een nieuwe keten op starten met een plastic fles.



KUN JE NIETS OPLEGGEN?
Geen paniek! Je kunt nu namelijk 2 verschillende dingen doen:

1. Wachten
Wacht tot je tegenstander iets gooit waar je mee verder kan. Maar pas op, wacht niet te lang! Straks is
ie al zijn kaarten al kwijt.

2. Husselen
Je mag de bovenste kaarten van je stapeltjes onderling husselen. Je mag altijd 3 kaarten “open”
hebben liggen. Dus...

- Liggen er maar 2 kaarten open? Dan mag je er de bovenste kaart van één van je overgebleven
stapels naast leggen. Let op: je mag nu dus ook de “dichte kaart” die nu zichtbaar is omdraaien,
zodat je weer 3 stapels met open kaarten hebt.

- Heb je 3 stapels met open kaarten, maar kun je nog steeds niet? Dan mag je de bovenste kaart
van 1van je 3 stapels (AB of C) op een andere stapel leggen. Bijvoorbeeld 1 kaart van stapel C
op stapel B. De bovenste kaart van stapel C mag je nu omdraaien, zodat deze ook ‘open’ ligt.
Kun je nog steeds niets opleggen? Dan mag je deze stap herhalen tot alle kaarten van je 3
stapels ‘open’ liggen.



DE RECYCLE JOKERS

o  Heb je de recycle-joker? Bezig! Recyclen zorgt ervoor dat de plastic voedselketen achteruit
gaat. En dit spel dus ook. Vanaf nu moet je de keten achterstevoren leggen. Ja, dat is even
schakelen! Gooi je de recycle-joker op de ansjovis, dan moet hier dus weer een krill-kaart op.

o  Enwat als er een recycle-kaart op een recycle-kaart gegooid wordt? Goeie vraag, zeg! Dan
gaat de voedselketen weer door zoals ie was en komt er bijvoorbeeld na de ansjovis gewoon
weer een makreel-kaart.

EIND VAN HET SPEL

o  Gooije je laatste kaart op tafel? Roep dan snel ‘BROODJE BOEMERANG'. Want alleen dan win je
het spel. Snel dus, voordat je tegenstander je voor is!





